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Die Jungs in Camp Green Lake miissen ohne
die tiglichen Annehmlichkeiten leben. Die
Hitze und Diirre fihrt dazu, dass ihr Leben
duBerst beschwerlich ist. Als Stanley und
Zero dann in der Wiiste auf sich alleine ge-
stellt sind, geht es ums nackte Uberleben.

Expeditions-
spiel

Stanley und Zero nehmen auf ihrem Weg zum
GroBen Daumen vier Dinge mit: Die Schaufel,
den leeren Sonnenblumenkerne-Sack, die vier
leeren Gliser und eine leere Wasserflasche.
Ihr sollt euch nun beim ,,Expeditionsspiel” in
eine solche Extremsituation versetzen.

Eure Uberlebenschance hingt davon ab, ob ihr in
diesem Spiel die richtigen Ausriistungsgegenstin-
de fiir eine Mondexpedition auswéhlen konnt.

Euer Weltraumschiff hat auf dem Weg zum Mond
gerade eine Bruchlandung gebaut. Eigentlich
solltet ihr euer Mutterschiff treffen, das sich jetzt
200 Meilen entfernt auf der hellen (der Sonne
zugewandten) Seite des Mondes befindet. Die

Bruchlandung hat euer Raumschiff vollig zer-
stort. Die Uberlebenschance fiir euer Raumfah-
rer-Team hingt davon ab, ob ihr das Mutter-
schiff erreicht.

Von eurer Ausriistung sind nur |15 Gegenstinde
heil geblieben. Ihr miisst jetzt die Ausriistungs-
gegenstande auswihlen, die fir die Uberwin-
dung der 200 Meilen bis zum Mutterschiff am
wichtigsten sind.
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