
Bildbearbeitungsprogramme kennenlernen

Digitale Bildbearbeitung ist in unserer Welt nicht mehr wegzudenken. Nicht 
nur die Werbung versucht, uns perfekte Bilder/ Menschen/ Situationen zu 
zeigen, auch wir Hobbyfotografen wissen genau, wie einfache Filter unsere 
Schnappschüsse der Handykamera in ihrer Ausdruckskraft ändern können.

Die folgenden zwei Aufgaben dienen dazu, festzustellen, wer von euch schon 
digitaler Profi ist, bzw. dazu, dass andere, denen die Techniken noch fremd 
sind, einen Anhaltspunkt bekommen, in die Bildbearbeitung einzusteigen. 

(Allerdings wird es schwierig sein, eine einheitliche Grundlage zu schaffen, da es 
enorm viele Programme gibt, die zwar ähnlich funktionieren, aber im Aufbau und den 
Bezeichnungen ihrer Funktionen unterschiedlich sind.)

>>Finde zunächst einen Computer/Tablet, mit dem du arbeiten kannst und ein 
Programm, das du darauf installieren willst. Ich werde als Referenz GIMP 
(https://www.gimp.org/) verwenden, da es kostenlos erhältlich ist, andere sind 
selbstverständlich auch erlaubt.

Hier musst du zunächst unter Umständen Einführungstutorials gucken, um die 
Funktion der Werkzeuge kennenzulernen.

Stellt (und beantwortet) Fragen in unserem TEAMS Chat und versucht, die 
nebenstehende Aufgaben (1+3) zu erfüllen.

Wer in diesem oder ähnlichen Programmen schon fit ist, unterstützt bitte die 
Leute, die Fragen zur Materie haben.

Ich bin auf erste Ergebnisse, sowie sicher auftretende Probleme und deren 
Lösung gespannt! :)

https://www.gimp.org/
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Wenn ihr die erste Aufgabe zur digitalen 
Bildbearbeitung geschafft und geschickt habt, 
dann seht euch bitte das nächste Vorhaben 
auf der rechten Seite an.

Dies dient dazu, neue Werkzeuge 
kennenzulernen und auszuprobieren.

Auch hier gilt: wenn Probleme auftreten z.B. 
mit dem Programm, dann formuliert dieses, 
damit es behoben werden kann!

Viel Spaß
SHZ
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